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_ ET DES MOTIFS
DIFFERENTS, CE N'EST
PAS CE QUI MANQUE DANS

TWIN T ; LE JEU COMPORTE

435 CARTES QUi PRESENTENT
UN MATIF AU RECTO ET
UN AUTRE AU VERSO !

A 50N TOUR DE JEU,

UN IpUEUR RETOURNE UNE

CARTE S5UR UN ESPACE LIBRE
DE LATABLE. IL ¥ A AiNSI DE
PLUS EN PLUS DE CARTES VISIBLES.
DES QuE DEUX CARTES WDENTIQUES
SONT PRESENTES, LE PREMIER A

LES DESIGNER LES RAMASSE !

@? (S
3 TWINIT EST UN TEU DE %

RAPIOITE DANS LEQUEL LES

§ JOSEURS DOIVENT ASSOCIER

L. DES PAIRES DE CARTES EN
FONCTION DE LEURS

CAR TWIN iT E5T _

/ Tooea ‘eN Equipe | AEC DES QU'UN HEY, LES ENFANTS !

S e S vetois N f R 72 Thowie un suree
et R/ B
C'EST AUSSI DRALE : PREMIERE PARTIE I FAUT M a1DE

TAGRE RETROUVER. LES PAIRES
QUE TENDU- SARRETE - T DE. CHAUSSETTES
( PREMIERE CAR 4 IDENTIQUES !

| GENERALEMENT, MOUALS

| ON LES ENCHAINE , ¢, BOF.. LES
S MOTIFS SONT
3 ] MOINS

RIGOLOS !

Cocl
MATERIEL : 135 cartes et la régle du jeu. www.cocktailgames.com
llustrations : Martin Vidberg &7 facebook.com/jeux.cocktailgames @



