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L'ile Interdite appartient a la famille des jeux coopératifs, dans lesquels la V|ct0|re
s'obtient en se serrant les coudes et en faisant fonctionner ses neurones ensembl
Tout le monde gagne, ou tout le monde perd...contre le jeu. Des régles de jeu ympleaj

appréhender pour jouer en famille, en pronant la concertation et l‘entraide ! -

LE JEU

Osez débarquer sur I'Ile Interdite ! Formez
une équipe d’intrépides aventuriers pour
une mission insensée : récupérer 4 trésors
sacrés au milieu des ruines de ce paradis

en péril. L'équipe
devra travailler
ensemble et choisir
les meilleures

manceuvres pendant
que ['fle sombrera
progressivement.
L'eau et la tension
montent vite, alors
dépéchez-vous
: de rassembler
les trésors et de
_ quitter I’fle ou vous
-~ périrez  engloutis
les flots, comme

L EDITEUR )

Cocktailgames développe une ligne ¢
jeux simples et originaux dont les regles
se comprennent en 5 minutes et qui s
jouent en moins de 30. Tous ces jeux 0
la particularité d
conditionnés dansd
boites en métal qui
s’emportent partout. -

Créée en ZOOlw
Cocktailgames ven_d
sesjeuxdansunrésea '#
de 500 bouti
spécialisées.
une offre décliné
5 formats différen
a petits prix, eII
dispose d’une gamme I
de jeux d’‘expressio
de ° rapidité, qle
stratégie ou encore-
d’ambiance.
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“Prix de vente conseillé : 27 euros
onditionné dans une boite en métal
(L: 16¢cm, I: 22cm, h: 7cm)

“Pour 2, 3 ou 4 joueurs a partir de 10 ans

» Les premieres critiques sur le site
francophone dédié aux jeux de société:
www.trictrac.net

- “Le jeu a sa marge de progression et la variété des
roles tirés compliquera ou facilitera la tache des
joueurs qui devront s’entre-aider et faire preuve
d’organisation et de cohésion.”

Amazone, le 03/09/2010

!

“ “...En fonction de sa position, ses cartes, on gérera le
compte a rebours en cherchant des trésors, écopant
i; des que possible certains territoires afin d’éviter
I“isolement et le tout se finit vers une course finale vers
["hélicoptére, notre seule porte de sortie... Sachant
que l'on doit TOUS repartir de ce foutu bourbier ou
sinon la partie est perdue.”
Chgus, le 14/07/2010

“Un grand moment de partage, du suspens, un vrai défi,
on se laisse prendre et emmener dans une histoire”
b Kimlee38, le 13/07/2010

L‘ile Interdite est un Pandemie* light et le light est
important pour moi, car du coup je peux y faire jouer
presque tout le monde autour de moi. De plus le
matériel est trés sympa, le jeu se joue vite et semble
avoir une bonne rejouabilité, clairement ce jeu va
devenir un classique du genre !

“Mon coup de cceur de septembre !

- Kong, le 03/09/2010

Pandémie est I'un des tous premiers
x coopératifs. Il a été élaboré par le

ejﬁgur que I‘ile Interdite.
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elon la légende, les Atlantes avaient le pouvoir de contréler les quatre
Sé}émenh (le feu, le vent, I'eau et la terre) au moyen de trésors a la

valeur inestimable qu'ils gardaient cachés sur I'lle Interdite. 5i des
intrus avaient le malheur de s'y aventurer, I'lle senfoncerait dans les flots. ..

Les joueurs incament un groupe d'aventuriers partis a la recherche des trésors

de I'lle. lls devront allier leurs forces afin de déjouer les pigges du jeu et réunir
les quatre trésors avant d'étre engloutis sous les flots. Pour réussir leur mission, les
joueurs devront utiliser les capacités spéciales de leurs personnages au moment opportun et
se répartir judicieusement les taches a effectuer (assécher des tuiles, donner une carte trésor a un autre
joueur, etc.). A chaque tour, 'eau monte et les tuiles constituant I'ile menacent de disparaitre |

Pour I'emporter, ne laissez pas couler les tuiles sur lesquelles se trouvent les trésors,
2 5 n'abandonnez pas vos camarades sur des tuiles isolées et surveillez bien I'accés a
d partlr I'héliport qui vous permettra de quitter I'lle |

de10 )
B Points forts

* un jeu coopératif accessible a tous ;
* un théme trés présent ;
* quatre niveaux de difficulté pour progresser
2-4 a son rythme ;
jﬂl.IEI.ITS = un matériel et des graphismes
de grande gualité.
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environ
30 minutes

Matériel de jeu

» 58 cartes dont - 24 cartes Inondation (dos bleu) ;

- 28 cartes Trésor (dos orange) ; - 6 cartes Aventurier. i ia ??”E j i _ﬁépggr g
-5 pour chacun des 4 trésors ; s 24 "tl.llll';‘ﬁ ?EE‘ fE\I'ET'SIbEE—S 7 - L6 E E-00.1-0n0e ;
- 3 cartes Montée des eaux ; * 6 pions en bois ; =L Pienre sacree.

- 3 cartes Hélicoptére ; * 4 figurines Trésor : 2 T mesrtue e cle Dol
=) 2 carntes SBG dE Sable . = if" CJ"I'SIEI' ﬂfdml: il éChE"E gradUée %

1 regle du jeu illustrée,
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