
 

Ce petit jeu de cartes est idéal pour apprendre la phonétique des syllabes à 
partir de la grande section. Le jeu est évolutif et permet de travailler 75 syllabes 
phonétiques, apparaissant au début ou à la fin des mots. 

Chacune des 102 cartes « mot » comprend une illustration, l’orthographe et la 
prononciation du mot (alphabet phonétique international). 

Dans chaque série et pour chaque mot, il en existe un autre qui commence 
et un qui se termine par la même syllabe phonétique. Les 6 règles de jeu 
(Bataille, Mistigri, Rami, Rime rapide, Bazar, Chenille) sont simples et ludiques. 
Elles permettent aux enfants de prendre conscience de la phonologie tout en 
s’amusant.

 Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement vous apporte des conseils d’utilisation en 
classe et en aide personnalisée ainsi que trois règles de jeu supplémentaires.

Création : Robert Stoops
illustration :  Muriel Abi Chaker
Edition : Cocktail Games - Aritma
ContEnu :  107 cartes de jeu et 6 règles
nombrE dE jouEurs : 2 à 8 - agE : 5 - 115 ans
duréE d’unE partiE : 10 minutes

INFOS PRATIQUES

REF CGSONO01

LE + PRODUIT :  
La taille est des cartes (3.8 x 8 cm) 
est pratique pour les petites mains 
des jeunes joueurs. Un système 
d’autocorrection permet à l’enfant d’être 
en apprentissage autonome.
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