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ENRICHIR SON VOCABULAIRE LUDIQUEMENT

Le jeu propose 5 regles de jeu (Bataille, Rami, Mistigri, SpeedoSyno et SYN@@ N@@.

DevineMoi) pour jouer avec les synonymes et les contraires a partir du CE1 5 jeux de synonymes et contraires
et CE2 (bataille, rami, mistigri...) avec 200 mots.
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Les 200 mots sont organisés en 6 niveaux de difficulté croissante. Les cartes )
vont par 4 : 2 synonymes et 2 contraires. Chaque carte comporte une définition j?,z};
du mot, qui permet de comparer les définitions entre les synonymes et les g
contraires.

Selon les regles, il s'agit de faire deviner les mots en donnant la définition, de
faire des paires de synonymes ou d’antonymes, etc. Une maniere évolutive et
agréable pour enrichir et nuancer son vocabulaire au cycle 2!

Un manuel pédagogique téléchargeable gratuitement vous
apporte des conseils d’utilisation en classe et en aide personnalisée,
la liste des mots utilisés pour pouvoir les exploiter autrement, ainsi
qu’une regle de jeu supplémentaire.

LE + PRODUIT :

Un systéme d'autocorrection permet
aux enfants d'étre en apprentissage
autonome.
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