GRANDE

TETE DE :
TiGE !

PASTEQUE !
FACE DE
Bouc !/

MAIS SURTOUT, QUANO
UN PERSONNAGE REVIENT,
IL FAUT SE SOUVENIR DE
SON NOM POUR GAGNER
LE PAQUET DE CARTES !
LES ENFANTS SONT
TRES FORTS !

TETE OE
PoiReEAU !

MATERIEL : 56 cartes et la régle du jeu.

RASSUREZ - VOUS,
CES ENFANTS NE
SE TRAITENT PAS
DE TOUS LES NOMS:
iL5 JOUENT A
FACE DE souc !

DANS CE PETIT JEU DE POCHE,
ON TROUVE 56 CARTES AVEC
DES CREATURES AMUSANTES.
A SON TOUR, UN JOUEUR
RETOURNE UNE CARTE ET DOl'\’
LUl DONNER UN NOM. DEJA,
CA, C ‘£ST RIGOLO.
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BIEN SUR, CELUI QUI
A LE PLUS DE CARTES A
LA FiN DU JEU L'EMPORTE,
MAIS LESSENTIEL EST QUE HE HO
TOUT LE MONDE SAMUSE TETE DE |
A FACE OE pouc ! POIREAU !
~ TU VIENS
TETEDE 0 JOUER AVEC
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