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Matthieu, chef

 Keep cool : Un jeu qui est à la fois un challenge 
personnel et collectif. On fait le plein de malentendus, 
de rires et on s'énerve (gentiment) sur ses voisins !  

Mike, communication

 Profiler : Je ne me lasse pas des discussions 
absurdes au sujet de ce qu'aiment les sorcières ou 
de ce que pensent les concierges des élections de 
Miss France... 

Gabriel, rédacteur

 Detective Academy : On entend des indices 
apparemment sans rapport jusqu'au moment où on 
tilte. Et c'est le meilleur moment du jeu ! 

Miguel, export

 I love brocoli : On découvre des anecdotes amu-
santes sur ses partenaires de jeu, mais surtout, on peut 
voir la façon dont les autres nous voient. Attendez-vous 
à être surpris ! 

Thomas, évènementiel

 Twin it : Simple, nerveux et magnifique. Probable-
ment le meilleur jeu de rapidité en équipe. What else ? 

Laura, graphiste

 Pikto : On se prend tout de suite au jeu et on se 
creuse la tête pour dessiner en peu de traits. On ne 
gagne pas à tous les coups mais c'est toujours drôle !  



POUR METTRE 
L’AMBIANCE !

S'amuser avant tout ! 

1000 expressions ont été 
détournées à l'aide surtout de 
contraires et de synonymes. 
« La petite sirène » est devenue 
« La grande alarme », « un 
chapeau melon » est devenu 
« une casquette pastèque »... 
Passez votre cerveau en mode 
Contrario et mettez le feu à 
vos soirées !

Nouvelle boite et 
contenu actualisE 2016 !

Contrario
 12+ |  3-10 |  20’

L'indispensable jeu d'apéro ! 

Best-seller depuis 15 ans !
plus de 300 000 

exemplaires vendus !

Give me five
 12+ |  4-9 |  15’

5 secondes pour trouver  
le bon mot !

Imaginez des mots sur un thème 
donné (à la montagne, ça coule, ça 
se mange...) et qui commencent par 
une certaine lettre, puis 
faites-les deviner en 
5 secondes chrono 
à votre partenaire ! 
Soyez sur la même 
longueur d’ondes 
pour éviter les 
quiproquos !

Ça roule !

À l’école

Est dans les livres d’Histo
ire

Dès que je gagne au loto, je l’achète !

Pas très bon pour le régime !

Dans un cirque

On peut le faire dans 

une cabine téléphonique

En boîte

23
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1  Expression     2  Incompréhension
1

2

3

5
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1  Transport     2  Sur la Seine

1  Personnalité    2  Chihuahua

1  Objet     2  Vélo

1  Télévision     2  Stéphane Bern

Un débat d'aveugles

Pourquoi cela reste mal !

Comment ça va bien !

Un soulève-valises

Un porte-bagages

Les avions-frelons

Les bateaux-mouches

London Ibis

Paris Hilton

Un dialogue de sourds

1  Géographie     2  Zagreb

1

2

3

5

4

1  Cinéma    2  Guillaume Canet

1  Expression     2  Mauvaise odeur

1  Personnage     2  Fort Boyard

1  Chanson     2  La Reine des neiges

Le Toxico debout

Affranchie, déliée

Libérée, délivrée
Reste-Ailleurs

Passe-Partout

Les grandes serviettes

Les petits mouchoirs

Respirer le félin

Sentir le fauve

La Croatie



Voici une compilation des meilleurs 
jeux à boire. Au programme de 
la soirée, une succession de défis 
révélés par les cartes tirées 
par les joueurs, qui 
vous amèneront à 
lever le coude ! On 
aime perdre et on en 
redemande !

Happy Hour
 18+ |  3-10 |  20’

No winners, just losers !

Le clan préhistorique tout entier est 
réuni pour désigner son chef :  
mémorisez des sons ou des 

mimiques indiqués sur 
les cartes qui s’entassent 
progressivement pour réussir 
à les restituer dans le bon 
ordre. Réveillez vos instincts 
les plus tribaux !

Ouga Bouga
 7+ |  3-8 |  15’

Grognez pour gagner !

Et glou

et glou...
Buvez 3 gorgées

Conservez cette carte face visible. Une fois utilisée

(elle ne sert qu’une fois), jetez-la au dépotoir.

Permet d’aller aux toilettes.
Cette carte peut être échangée.

Toilettes

 12+ |  3-8 |  15’

Pour gagner,  
répondez à côté !

Vous connaissez les réponses de ce 
drôle de quiz, mais saurez-vous les 
donner en répondant en décalé à la 
question précédente ? À la deuxième 
question, répondez à la première, et 
ainsi de suite. Rapidement, bien sûr ! 

MIMER UNIQUEMENT AVEC SES 2 MAINS...

Le zébu

2 13

Le lapin

La vache

L’élan

Le rhinocéros

Le caribou

Le taureau

La licorne

Le m
orse

Le lièvre

Le tigre à dents de sabre

L’âne

Le cerf

Le scarabée

Le lapin

La vache

L’élan

Le rhinocéros

Le caribou

Le taureau

La licorne

Le cerf

Le lièvre

Le tigre à dents de sabre

L’âne

Le scarabée

Le m
orse

Le zébu

1

3

2

C’EST QUI LE PREMIER... DANS LE DICO ?(2)

La bague

Décem
bre

Benjam
in

Batm
an

La crèche

Napoléon

Ram
bo

Le déjeuner

Hanouna

Tac

L’am
ant

Dupond 
avec un D

Mars ou décem
bre

Le cadet ou le benjam
in

Batm
an ou Superm

an
Le déjeuner ou le diner
La crèche ou l’hospice

Rocky ou Ram
bo

Zola ou Hanouna
Tic ou Tac

Toutânkham
on ou Napoléon

Le m
ari ou l’am

ant
Dupont avec un «

 T »
 ou Dupond 

avec un «
 D »

La drague ou la bague

1
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Un jacuzzi
Les deux

Un jacuzzi

Un jacuzzi
Les deux

Sarkozy

Sarkozy

Un jacuzzi
Sarkozy

Un jacuzzi
Les deux

Il existe en plusieurs taillesIl remue beaucoup
Il peut se nettoyer au kärcherIl peut nettoyer au kärcherIl a des boutons pour le régler

Il est marié à Carla BruniIl est sous garantieIl a été maire

Il est parfois sur un yacht de luxe

Il est aussi appelé « bain tourbillon »
Il est aimé par Carla BruniTu l’aimerais dans ta salle de bain
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60 cartes transparentes sont au 
service de votre imagination pour 
faire deviner aux autres joueurs l'une 
des énigmes (films, lieux, objets, 
personnages...). Superposez, 
assemblez et même animez les 
cartes ! Laissez-vous surprendre par 
vous-même et par les possibilités 
infinies du jeu !

 12+ |  3-8 |  30’

Une seule limite :  
votre créativité !

Le best-seller deéjaàtraduit dans 20 
langues et prEsent dans 25 pays !

Le jeu où il faut devenir le champion 
du monde de l’apéro ! Chaque joueur 
représente l’une des 6 nationalités du jeu 
qui ont chacune leurs traditions vocales et 
gestuelles pour trinquer. Qui sera le plus 
rapide à prononcer le bon mot et faire le 
bon geste ?

 12+ |  3-6 |  15’

Trinquer c’est gagner !

98
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Bluffez et rusez pour amasser 
plus de pierres précieuses que vos 
adversaires. Pointez du doigt celles 
que vous désirez et prenez-les si vous 
êtes seul à les viser. Mais ne soyez 
pas trop gourmand et protégez-vous 
à temps de vos adversaires. Tous les 
coups tordus sont permis !

 8+ |  3-6 |  15’

Pointez, ramassez, volez !
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Découvrez des images et intégrez-les 
dans une histoire improvisée. Vous 
allez affronter un autre joueur lors d’un 
débat ou lors d’un dialogue... Avec les 
5 modes de jeu, inventez, argumentez, 
délirez et votre créativité sera toujours 
récompensée. 

Speech
 8+ |  3-12 |  20’

Le jeu qui se la raconte !

À Tokyo, il n’est pas simple de trouver 
sa place dans le train. Un joueur prend 
le rôle du contrôleur qui aide son 
équipier à placer ses 6 cartes 
dans la bonne configuration. 
Accrochez-vous, les instructions 
sont uniquement données par des 
mouvements de bras et quelques 
mots en japonais ! Délire assuré !

Tokyo Train
 8+ |  4,6,8 |  15’

Terminus, tout le monde  
déjante !



1312

P
O

U
R

 M
ET

TR
E 

L’
A

M
B

IA
N

C
E 

!

P
O

U
R

 M
ET

TR
E 

L’
A

M
B

IA
N

C
E 

!

Prenez un thème au hasard (santé, 
vacances, cinéma...) et sélectionnez  
5 images parmi les 40 qui illustrent ce 
thème. Ensuite, comparez vos images 
à celles de votre coéquipier. Plus vos 
choix sont semblables, plus vous 
marquez de points. Quiproquos et 
coups de théâtre garantis !

Compatibility 
 10+ |  3-8 |  30’

Quand les grands esprits se 
rencontrent ! 

La gamme TOP AMBIANCE, c’est  
3 jeux dynamiques dans un nouveau 
format avec la garantie de s’amuser !

Main chaude, tête froide : faites 
deviner vos 4 mots à votre 
voisin de gauche ET devinez 
les 4 mots de votre voisin de 
droite, en même temps ! À 
votre tour, donnez un indice ou 
proposez une réponse avant 
le buzz. Suivez le fil et... pas 
de panique !

Keep cool 
 13+ |  3-8 |  30’

Jusqu'ici tout va bien...

Dans une ambiance survoltée, tout le 
monde fouille parmi les 400 
photos pour trouver celles qui 
correspondent le mieux à son 
lieu (au camping, à l'opéra, 
au commissariat...). Ensuite, 
essayez de déduire quels 
sont les lieux des autres 
joueurs en fonction des 
photos sélectionnées 
pour marquer  
des points !

Fast Fouille 
 10+ |  3-8 |  30’

Soit tu te grouilles, soit t'es 
bredouille !



ENTRE AMIS

Du fun et du malin 
entre copains !

14 14

POUR 
BOUGER !

S'amuser partout, partout !

14

Tous vos invités reçoivent trois 
défis loufoques à réaliser 
discrètement devant d’autres 
personnes pendant une soirée. 
Facile ? Sous quel prétexte 
applaudir son voisin sans attirer 
les soupçons ? Comment faire 
dériver la conversation sur la lutte 
gréco-romaine ? Challenges 
pimentés au menu !

Bluff Party
 12+ |  4-50 |  2H

Relevez les défis !
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Vider son porte-monnaie ou son portefeuille.(3 points)

Demander qui a pété.(2 points)

Se plaindre de ses voisins. (1 point)

 
 chanter faux.

(1 point)



 14+ |  8-50 |  4H

Méfiez-vous de  
vos meilleurs amis !

L’organisateur assigne à chacun 
une mission et une cible, puis se 
prépare à compter les morts... Dès 
qu’un tueur atteint son but, il reprend 
à son compte la mission et la cible 
du malheureux défunt. Serez-vous 
le meilleur tueur en série ? Une 
expérience collective pour une 
journée inoubliable ! 

Zone d’action : les repas et autres collations.

Votre arme : votre nourriture. 
Objectif : votre victime doit ingérer un morceau de ce qui 

est dans votre assiette.  Une fois le morceau dans sa bouche, 

vous devez lui dire « C’est bon ? ».  Là, elle décède, empoi-

sonnée tout simplement *.
* Pas besoin de mettre du vrai poison dans la nourriture, ce n’est 

qu’un jeu.

(PAR LUCRÈCHE BORCHIA,

     FEMME DE GOÛT) 
La Derniere  Bouchee  

-

-

NE MONTREZ CETTE CARTE À PERSONNE. NE DITES À PERSONNE 

QUI EST VOTRE VICTIME. SI VOUS AVEZ ÉTÉ TUÉ, REMETTEZ CETTE 

CARTE À VOTRE ASSASSIN ET ALLEZ VOIR L’ORGANISATEUR.

Une vache…

Une poule…

Un cheval…  

Un cochon…  

Un poussin…  

Un chien…

1

Formez 2 équipes et préparez-vous à 
un délire collectif. Pourrez-vous mimer 
et bruiter un garagiste qui danse le tan-
go ou une girafe qui envoie des SMS ? 
Devinez et faites deviner plein de 
situations déjantées. Nombreuses 
variantes incluses !

Mimtoo
 10+ |  4-10 |  20’

Sois malin, fais le crétin !

Mimtoo 
Famille

EXISTE AUSSI : 6+

Les joueurs tapent sur leurs genoux et 
dans leurs mains à la manière de We 
Will Rock You. À partir de ce rythme 
scandé par tous, ils créent une chaine 
de signes. Chaque joueur appelé doit 
répéter son signe avant de mimer celui 
d’un adversaire sans faire d’erreur. 
Suivez le fil et ne riez pas trop tôt !

Rythme and Boulet

 10+ |  4-12 |  20’

Il y a un boulet parmi nous !

Plus de 150.000 exemplaires vendus !

danse le twist !

fait des claquettes !

 fait du snowboard !

 lâche une caisse ! 

 joue de l’accordéon !

mange un sandwich !

1
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19

En équipe, on est plus fort, 
pour faire un super score !

TOUS ENSEMBLE ! 
LES JEUX COOPERATIFS

Entrez dans le plus drôle des musées 
où chaque joueur mime (sans 
bouger !) simultanément une statue à 
retrouver. Les thèmes sont riches et 
variés : dans un western, personnages 
de Tintin, les 7 nains, les animaux de 
la ferme... Deux modes de jeu inclus 
pour jouer jusqu'à 14 !  
Scènes comiques assurées !

 10+ |  4-14 |  20'

Posez, devinez, riez !

SPORT OÙ L’ON 

PORTE DES GANTS

SUR UN PLATEAU

 DE TOURNAGE

Escrime 

Boxe 

Moto 

Cyclisme 

Foot (Gardien de but) 

Escalade 

Baseball

Cameraman 

Acteur 

Preneur de son 

Maquilleuse 

Réalisateur 

Cascadeur 

Scénariste
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ANIMAUX D’AFRIQUE
Gorille 

Éléphant 

Hippopotame 
Crocodile 

Girafe 

Rhinocéros 

Lion

Tournevis 
Scie 

Marteau 
Perceuse 

Pince 

Niveau 

Mètre

DANS MA CAISSE À OUTILS



Les joueurs oeuvrent ensemble pour 
tirer de beaux feux d’artifice. Mais chaque 
joueur doit tenir son jeu à l’envers : on ne 
voit pas ses propres cartes ! Il faut donc 
informer intelligemment ses partenaires, 
sur les valeurs et les couleurs, et 
mémoriser les informations reçues. Une 
expérience incroyable...

 8+ |  2-5 |  30’

Un défi coopératif  
étonnant ! 

Plus d'un million d'exemplaires 
venduS dans le monde ! 

1
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3

Septembre 1914 : 600 taxis 
réquisitionnés par le général Gallieni 
se rassemblent aux Invalides. Cette 
manœuvre inédite permet d’envoyer rapidement en renfort une 
brigade d’infanterie. En charge de la logistique, vous coopérez 
pour embarquer les soldats. Épaulez-vous pour optimiser vos 
choix sans céder à la pression !

 10+ |  1-5 |  30’

Partagez un 
grand moment d’histoire !
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 10+ |  2-4 |  30’

Ensemble, tentez l'aventure !

Osez débarquer sur l’Île Interdite ! Formez une équipe 
d’intrépides aventuriers et coopérez pour réussir 
une mission insensée : récupérer 4 trésors sacrés 
au milieu des ruines. Le péril vous guette car l'île 
s'enfonce dans les flots. L'entraide sera la seule 
solution pour réussir !

 10+ |  2-5 |  30’

Luttez ensemble pour votre survie !

Partez pour une nouvelle aventure avec cette mission 
dangereuse. Formez une équipe soudée face à l’impitoyable 
tempête de sable et la chaleur de plomb pour découvrir les secrets 
d’une cité ensevelie. Un jeu coopératif très prenant ! 

• À jouer à tout moment.

• Ne compte pas pour une action. 

• À défausser dans la boite après usage.

Vous et les autres joueurs sur votre 

tuile recevez 2 portions d’eau.Vous et les autres joueurs sur votre 
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Jouez dans la même équipe pour 
essayer de retrouver ensemble le bon 
personnage parmi 6. Par exemple, 
qui ferait du saut en parachute et 
soignerait son look ? Dracula ou Lady 
Gaga ? Mettez-vous d’accord et 
prouvez que vous êtes la meilleure 
équipe de Profilers !

 12+ |  3-8 |  30'

Un jeu d’ambiance  
coopératif !

J’aimerais me 

retrouver sur une ile 

déserte avec lui/elle

Sait comment placer 

le couteau à poisson 

à côté de l’assiette

1
4
7
9

2
5
8

10

3
6

1
4
7
9

2
5
8

10

3
6

1
4
7
9

2
5
8

10

3
6

TO
U

S
 E

N
S
EM

B
LE

 !
 L

ES
 J

EU
X

 C
O

O
P
ER

A
TI

FS

TO
U

S
 E

N
S
EM

B
LE

 !
 L

ES
 J

EU
X

 C
O

O
P
ER

A
TI

FS

2524

MISS FRANCE

MISS FRANCE

RAMBO

RAMBO UN PSY

UN PSY UN CHAUFFEUR DE TAXI

UN CHAUFFEUR 
DE TAXI

1
4
7
9

2
5
8

10

3
6

Surtout, d’après le 2e critère, 
celui que l’on cherche ne 

semble pas très habitué aux 
bonnes manières ! 

En effet, on vire la Miss 
et on annonce donc que le 
recherché est : RAMBO !!!

Un taxi a le sens de 
l’orientation, non ?

Bof, sans GPS et sur une île, 
pas trop… Je pense qu’on peut 

l’éliminer !

Ah… ça peut être utile… 
Mais bon, il n’y a pas 
de divan. Allez zou, 
on l’élimine aussi !

Idem pour le psy, 
ce n’est pas le moment 

de raconter sa vie…

 OK, on vire le taxi !

Mais seul avec Miss France, 
c’est plutôt pas mal !  

Rambo, il est top 
pour chasser, pêcher, 

construire une cabane…



POUR JOUER
EN FAMILLE

26

Parents et enfants, 
on joue tous ensemble !

Piochez une carte dans le jeu de votre 
voisin, puis défaussez deux cartes 
de même valeur pour déclencher des 
effets amusants et pour embêter vos 
adversaires ! Surtout, méfiez-vous du 
chat noir, la momistigri, ne le gardez pas 
en main à la fin !

Crazy Mistigri 
 7+ |  3-5 |  15’

Attention chats méchants… 
et mignons !

Chabyrinthe 
 6+ |  1-4 |  15’

Chat déménage !

Un jeu tactique où il faut créer un par-
cours sans obstacles pour permettre 
aux félins de trouver un toit.  
Déplacez et faites pivoter les cartes 
gouttières : dès que vous reliez un ma-
tou à un foyer accueillant, il est sauvé 
et vous gagnez des points !
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Inventez un nom aux personnages au 
fur et à mesure de leur apparition : Mister 
Melon ? Tronche de cake ? Ce que vous 
voulez ! Mais quand un personnage 
revient, souvenez-vous de son nom et 
criez-le en premier ! Un jeu très simple qui 
encourage la créativité et l'humour !

 8+ |  2-5 |  15’

Les plus drôles des trous  
de mémoire !

C’est la panique au zoo : le 
soigneur a besoin de vous 
pour identifier à plusieurs 
reprises le seul animal 
présent sur toutes les cartes. 
Mais attention, il vous faudra 
des yeux de lynx car toutes 
les cartes sont différentes. 
Observez toutes les bêtes 
et sauvez vite le zoo !

Chaque enfant cherche dans une 
illustration très détaillée le plus grand 
nombre de choses qui correspondent 
à une catégorie (comestible, en bois, 
mou...). Les plus grands chercheront 
des objets qui commencent par une 
lettre. Observez bien et placez tous 
vos jetons sur les objets !

Kaleidos Junior
 5+ |  2-12 |  20'

Ouvrez l’œil et cherchez bien !

Panicozoo
 6+ |  2-6 |  15'

15 animaux manquent  
à l'appel...
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 6+ |  2-5 |  20’

Réveillez les 12 princesses !

La princesse Chocolat, la princesse 
Coccinelle et dix de leurs ravissantes 
amies sont endormies. Grâce à vos 
cartes princes, votre mémoire et 
un peu de chance, réveillez-en un 
maximum. Attention aux chevaliers, 
dragons et potions magiques cachés 
dans la pile de cartes ! 

15

Princesse Chocolat

5

Princesse 
Arc-en-ciel

Prince Chewing-gum

PrimE A plusieurs reprises et crEE par  
des enfants qui rEvaient de princesses !

Observez bien les indications données 
par le portrait-robot de la police, puis 
trouvez le suspect et suivez sa direction 
au milieu de 32 cartes crocodiles. Ne 
vous laissez pas mener en bateau et 
soyez le plus rapide à démasquer le 
croco coupable !

Rapidcroco
Plus de 150.000 exemplaires vendus !

 6+ |  2-5 |  15’

1 cambriolage, 32 suspects,  
1 coupable !

Crocablabla
Crocablabla

Crocosumo
Crocosumo

Une carte est retournée et montre un 
chiffre et un dessin. Trouvez vite un mot 
qui contient ce nombre de syllabes 
et qui est en rapport avec le dessin 
pour gagner des points ! Très simple et 
amusant pour toute la famille !

Pile Poil 
 8+ |  2-8 |  15’

Trouvez le mot juste !
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Explorez la jungle et observez la 
faune pour ne pas vous perdre. Après 
5 cartes accumulées, répondez aux 
questions grâce à votre mémoire. 
Combien de grenouilles ? Quel était le 
4e animal ? Les cartes s’empilent et le 
défi devient de plus en plus intense ! 
Ne craquez pas le premier !

Tropico 
 8+ |  2-8 |  15’

Une aventure mémorable !

Chaque joueur inscrit sur une feuille 
8 mots que lui inspire une illustration. 
Mais attention, l’originalité est à éviter 
car seules comptent les réponses 
communes avec les autres joueurs ! 
Facile de penser comme tout le 
monde ?

Unanimo
 7+ |  3-12 |  20’

Soyez unanimes... sur 8 mots !

Découvrez des images et improvisez 
pour les intégrer dans une histoire. 
Avec cette version féérique, imaginez 
des récits emplis de lutins, de dragons 
et de trésors fantastiques. 4 modes 
de jeu différents pour libérer votre 
imagination !

Speech Contes  
de Fées

 5+ |  1-8 |  10’

Créez de merveilleuses 
histoires !

À vos crayons ! Simultanément, 
tous les joueurs dessinent 3 objets 
sur un thème imposé (le Japon, la 
récréation, l'équitation...). Prenez 
garde aux faussaires qui ont pour but 
de voler vos idées. Piégez-les en étant 
plus original dans vos créations pour 
marquer des points !

What the Fake 
 10+ |  3-8 |  20’

Faites des dessins mais  
méfiez-vous de vos voisins !
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ENTRE AMIS

Du fun et du malin 
entre copains !

34

Une règle : dessinez avec uniquement 
des traits droits et des ronds. Pas 
besoin d’être un artiste ! Une astuce : 
celui qui trace le moins d’éléments 
montre son dessin en premier ! 
Prendre des risques peut payer !

 12+ |  3-8 |  30’

Soyez malins, 
dessinez moins !
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Christiane, François, Nicolas, Jean-
Vincent… et Marine veulent tous être 
élus ! Dans la peau d’un présidentiable, 
observez vos électeurs dans des bains 
de foule. Surtout, pas de stress, ne 
lâchez pas un « Casse-toi pov’ con ! » 
qui serait dramatique pour votre image !

Casse-toi pov'con 
 12+ |  2-6 |  15’

C’est reparti pour 2 tours !

Soyez bien à l'écoute des différents 
indices révélés par les drôles d'Indics 
et trouvez le fin mot de l'énigme. Les 
indices sont de toutes sortes : dessin, 
mime, mot, objet, lieu, bruitage... À vous 
de faire les bonnes déductions pour 
remporter le titre de meilleur détective !

Detective Academy
 8+ |  3-7 |  20’

Serez-vous sur  
la bonne piste ?

Arriverez-vous à deviner quelle révélation parmi 6 a été choisie 
par vos adversaires ? Qui a déjà été somnambule ?  
Qui sait tricoter ? Piégez vos amis qui croient vous connaitre  
et découvrez leurs secrets surprenants !

 12+ |  4-100 |  20’

Dévoilez vos secrets avouables !

NEW

J’ai offert des fleurs dans les 6 derniers 
mois

J’ai déjà appelé mon amoureux(se) par 
un mauvais prénom

Je pense qu’il y aura une colonie humaine 
sur Mars d’ici 10 ans

J’ai déjà utilisé une machine à coudre

J’aime jouer au Monopoly

S’il existait, j’irais visiter « Jurassic Park »

OUI NON

Je peux résister à un pot de Nutella

J’appuie plusieurs fois sur le bouton qui 

appelle l’ascenseur

Je me suis déjà endormi en cours 

ou au travail

J’ai déjà évité une connaissance 

aperçue dans un lieu public

J’ai déjà fait de l’« Air Guitar »

Je possède une perche à selfie
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 10+ |  2-12 |  30’

Le jeu d'observation 
fascinant !

Le temps d’un sablier, essayez de découvrir un maximum d’objets 
commençant par la même lettre dans l’une des dix illustrations 
incroyablement surréalistes. Soyez rapide mais surtout malin car 
les éléments les plus précieux sont ceux que vous serez seul à 
remarquer !

Après le livre incontournable et hilarant 
qui s’est vendu à plusieurs centaines 
de milliers d’exemplaires, Jean-Loup 
Chiflet récidive avec un 
jeu totalement loufoque. 
Il faut retrouver le plus 
d’expressions anglaises 
connues à partir de leur 
traduction française...

Sky my husband
 12+ |  2-6 |  15’

Ciel mon mari !

Soyez malin et fin tacticien 
pour obtenir la meilleure 
combinaison de cartes. 
Prenez la majorité de makis, 
collectez un ensemble de 3 
sashimis, mettez le wasabi 
avec le bon sushi, etc. Mais 
gardez de la place pour le 
dessert ou vous vous ferez 
manger par vos adversaires !

Sushi Go
 8+ |  2-5 |  20'

Choisissez,  
faites tourner...

TEMPURA 
2 CARTES = 5 POINTS SUSHI AU SAUMON 

2 POINTS

SUSHI À L’OMELETTE 1 POINT

MAKI 
MAJORITÉ : 6/3 POINTS

chien chaud

Pain / Saucisse

Hot dog

Les pierres qui roulent

Musique / Groupe

The Rolling stones

Livre de visage

Internet / Réseau social

Facebook

Repos de cravate

Tennis / Jeu décisif

Tie Break

Thomas Croisière

Cinéma / Acteur

Tom Cruise

La puissance de la fleurMouvement / HippieFlower Power

CréationFilm / Marion CotillardInception

Chemin-KVêtement / PluieK-way

Veilleurs de poidsMarque / RégimeWeight WatchersChien fouineurChanteur / RapSnoop Dogg
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Les cartes s’accumulent sur la table 
en formant une mosaïque colorée. 
Observez bien pour essayer de 
détecter plus vite que les adversaires 
les paires de cartes aux motifs 
identiques ! 

 6+ |  2-6 |  15'

Ouvrez grand vos yeux ! 

NEW

     MODES DE JEU : 

 compétitif
 en équipes
 coopératif

Saurez-vous retrouver 
la paire sur cette 
double page ?
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POUR GRANDIR 
AUTREMENT

Parce qu'apprendre, 
ça peut être amusant !

42

A partir du CE1, travaillez la conjugaison. 
Les différents animaux sur les cartes 
vous aident à vérifier si la combinaison 
est bonne.

Conjudingo CE1 / 
CE2 / CM1-CM2

 7+ |  2-6 

A partir du CP, enrichissez votre vo-
cabulaire : définitions, anagrammes et 
devinettes.

Vocadingo CP-CM1 / 
CM1-CM2

 6+ |  2-10

..s..s

Piton
Dé�nitio

n

Sommet pointu 

d'une montagne.

Devinett
e

Au sommet. 

Potin
Dé�nitio

n

Bavardage, 

commérage 

qui peut être 

critique.

Devinett
e

Vacarme ou 

médisance.

Anagram
mes

Voca2C
artes2

.pdf  
 1   1

6/03/2
015   

15:29

Tu 
vien..

Tu
 vien

..
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A partir de la Grande 
Section, travaillez 
la phonétique et la 
phonologie.  
Les différentes 
couleurs sur les cartes 
aident à vérifier si 
la combinaison est 
bonne.

Sonodingo
 5+ |  2-8 

A partir du CP, travaillez la composition 
des mots et apprenez du vocabulaire.

Sylladingo 
 6+ |  2-6

ca
cabri

cache
cage

cape
car

case

Caen
cale

calé
cane

cap
cas

caser
casse

ta
tache

talon
tape
taper

tas
tasse

Tage
taon
tapi
tare
tatou

tapis
[tapi]

abeille
[abεj]

A partir du CP, apprenez à construire 
des mots en utilisant des syllabes.

Motdingo
 6+ |  2-8 

A partir du CE1, travaillez 
les synonymes et les 
contraires de 200 mots.

Synodingo
 7+ |  2-8 

A

AIT
AU

AB

AD

C
CA
CI

COU
CHI

lettres

collées

Meilleur
D’une qualité  

supérieure à l’autre.

M
eilleur

Délicieux
Agréable, exquis, qui procure un plaisir raffiné.

D
élicieux

Dessous
Partie, face inférieure 

de quelque chose.

D
essous

4544
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A partir du CE2, 
travaillez les 
4 opérations, 
les carrés, les 
multiples et les 
diviseurs.

Multiplodingo
 7+ |  2-6

A partir de la Grande 
Section, travaillez la nu-
mération, les additions, 
les soustractions et les 
doubles.

Calculodingo 
 5+ |  2-6 

A partir du CE2,  
maitrisez les 
représentations 
des fractions et 
leurs additions. Les 
différentes illustrations 
sur les cartes aident à 
vérifier si la combinai-
son est bonne.

Fractodingo
 8+ |  2-8

3
3

3

3
3

7
7

7
7

7

trois 
quarts

A partir du CE1, abordez les difficultés 
orthographiques des mots.

Orthodingo
 7+ |  2-8 

A partir de la Moyenne 
Section, expliquez les bons  
réflexes pour éviter les 
accidents domestiques.

Preventodingo
 4+ |  2-8 

Commence
par un a.

Contient un
double f.

Au cinéma, 
il y en a une
pour chaque �lm.

affiche
doux

Contraire
de dur.

Contient
la lettre x.

Se termine par
une lettre muette.

Contient les

lettres m et a.

A le son in

en 3 lettres.

Journée qui se 

déroule après 

aujourd'hui.

demain
A le son ou et 
commence par
la lettre d.

A le son
eur.

Indique le fait 
d'avoir mal.

douleur

Les brassards ou une bouée 
t’empêchent de couler 

dans l’eau et de te noyer.
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Cocktail Games 
2, rue du Hazard 

78000 Versailles, France
info@cocktailgames.com

01 30 83 21 21 
www.cocktailgames.com

SUIVEZ TOUS NOS JEUX SUR


