dinspirations

Symboliser de maniére homogéne une aussi vaste culture
que le Japon en respectant les contraintes de « twinitisation »
est un exercice exigeant. Minimalisme, ingéniosité et précision
graphiques permettent de réaliser une image «évidentey,
rendant invisible le travail nécessaire pour y arriver.
Lillustrateur, Naiade, nous livre une démonstration brillante, de
par ses choix, mélant symbolismes traditionnels, références
plus personnelles et contemporaines. 119 images, c’'est
beaucoup et c’est peu, Twin it Japan ne se veut pas une vision
exhaustive mais une promenade nippone Naiadienne.

Ce carnet vous donne quelques clés de ses haikus visuels...




Akachochin

Crédits - photo 1/Nanxin Zhao * photo 3/Sei F:



Grédits * photo 1/Aleksandar Pasaric + phofo.
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Pastéque carrée

Crédits : photo 2lJeffrey. Pauletto - photo 3/Nina
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CONNAISSEZ-VOUS
LA GAMME TWIN IT ?
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Creédits - photo3/Andreas Bauer
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Grendizer (Goldorak)
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Graphiste de formation, Tom est arrivé
dans le monde du jeu au milieu des
années 90 en auto-éditant Jungle
Speed, dont il est co-auteur. Auteur
spora
par intermittence, il
de la gamme Twin it, depuis le po
jusqu'a 'édition Japon.

dique depuis et « illustraphiste »
meéne l'aventure
ster

[auteurs]

Tourtereaux insé,

pouter parables, ils &
unefizg\'/:; depuis des annéesc;\'::eecm
oet oo e c?_e ‘projets de jeux. Rémi
o c’esﬁ alinitiative des idées l
dreies a quatre mains qu'ils le’s
Pt lgent. Delpuis 2015, la bonne
vorne | ur sourit avec la premig,

On jeu de cartes de Twin it ©

[illustrateur]

Passionné de sport et bien sar de
dessin depuis toujours, Naiade

gest formé & l'architecture, au

design dobjet etau dessin narratif.
Aujourd’hui ilustrateur de plusieurs
dizaines de jeux, mais aussi de livres,
il a mis son talentau service de Twin it.




